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Abstract 

 

This study analyzes the influence of the Kahoot platform on student learning, 

focusing on increasing engagement and understanding of the material. 

Through a mixed-methods approach, data were collected from students 

involved in learning sessions using Kahoot. The results indicate that the use of 

Kahoot significantly enhances student engagement and deepens their 

understanding of the learning material. Factors such as quiz design and 

integration in the virtual learning context play a crucial role in the success of 

using Kahoot.  
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Abstrak 
 

Penelitian ini menganalisis pengaruh platform Kahoot terhadap pembelajaran siswa, dengan fokus pada 

peningkatan keterlibatan dan pemahaman materi. Melalui pendekatan campuran, data dikumpulkan dari 

siswa yang terlibat dalam sesi pembelajaran menggunakan Kahoot. Hasil menunjukkan bahwa penggunaan 

Kahoot secara signifikan meningkatkan keterlibatan siswa dan memperdalam pemahaman mereka terhadap 

materi pembelajaran. Faktor-faktor seperti desain kuis dan integrasi dalam konteks pembelajaran virtual 

memiliki peran penting dalam kesuksesan penggunaan Kahoot. 

 

Kata Kunci : Kahoot, pembelajaran interaktif, keterlibatan siswa, pemahaman materi. 

 
 

PENDAHULUAN 

 

Pembelajaran interaktif telah menjadi fokus utama dalam pengembangan metode 

pembelajaran yang efektif. Salah satu platform yang semakin populer untuk memfasilitasi 

pembelajaran interaktif adalah Kahoot (Mamonto, Umar, and Kadir 2021). Dengan format 

permainan yang menarik, Kahoot memungkinkan guru untuk membuat kuis, jajak pendapat, dan 

diskusi interaktif yang melibatkan siswa secara langsung. Namun, penting untuk memahami 
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dengan lebih mendalam bagaimana penggunaan Kahoot dalam konteks pembelajaran dapat 

mempengaruhi hasil pembelajaran siswa. 

Penelitian terdahulu telah menunjukkan beberapa manfaat dari penggunaan Kahoot dalam 

pembelajaran, seperti peningkatan motivasi siswa, keterlibatan yang lebih tinggi, dan peningkatan 

pemahaman materi. Namun, masih diperlukan penelitian yang lebih mendalam untuk memahami 

secara menyeluruh bagaimana Kahoot berkontribusi terhadap pencapaian pembelajaran siswa. 

Faktor-faktor seperti desain kuis, jenis pertanyaan, dan tingkat partisipasi siswa dapat berpengaruh 

pada efektivitas platform ini dalam meningkatkan pembelajaran (Mohammad and Sari 2021). 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki secara kritis pengaruh platform 

Kahoot terhadap pembelajaran. Dengan menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif, 

penelitian ini akan mengeksplorasi sejauh mana penggunaan Kahoot dapat meningkatkan 

pemahaman materi, meningkatkan motivasi belajar siswa, dan menciptakan pengalaman 

pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan. Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan wawasan yang berharga bagi para pendidik dalam memanfaatkan Kahoot secara 

efektif dalam konteks pembelajaran mereka. 

Selain itu, dengan kemajuan teknologi dan semakin luasnya akses internet, platform-

platform pembelajaran digital seperti Kahoot menjadi semakin relevan dalam mengatasi tantangan 

pembelajaran jarak jauh (Ikaningrum, Indriani, and Setyowati 2022). Dalam situasi di mana 

pembelajaran online menjadi norma, Kahoot menawarkan solusi yang interaktif dan menarik untuk 

menjaga keterlibatan siswa. Namun, perlu juga diperhatikan bahwa efektivitas penggunaan Kahoot 

dalam konteks pembelajaran virtual dapat dipengaruhi oleh faktor-faktor seperti konektivitas 

internet, kecukupan perangkat, dan tingkat literasi digital siswa. 

Selain manfaatnya dalam meningkatkan keterlibatan siswa, penggunaan Kahoot juga dapat 

membantu guru dalam mengevaluasi pemahaman siswa secara real-time. Dengan fitur pelacakan 

dan analisis yang disediakan oleh platform ini, guru dapat dengan cepat mengidentifikasi area-area 

yang memerlukan perhatian tambahan dan menyesuaikan pengajaran mereka sesuai dengan 

kebutuhan individu siswa. Dengan demikian, penelitian tentang pengaruh platform Kahoot 

terhadap pembelajaran tidak hanya relevan untuk memahami pengaruhnya pada pencapaian 

akademis siswa tetapi juga untuk meningkatkan efektivitas pengajaran guru di era digital ini. 

METODE PENELITIAN 

Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif, pendekatan ini dipilih untuk 

mendapatkan pemahaman yang komprehensif tentang pengaruh platform Kahoot terhadap 

pembelajaran. 

Partisipan 
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Partisipan dalam penelitian ini adalah siswa dari beberapa kelas atau kelompok 

pembelajaran yang menggunakan Kahoot sebagai bagian dari pengalaman pembelajaran mereka. 

Partisipan akan dipilih secara acak dari berbagai tingkat kelas atau mata pelajaran untuk 

memperoleh sampel yang representatif. 

Instrumen Penelitian 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini mencakup survei siswa, tes pengetahuan, 

dan observasi kelas. Survei akan digunakan untuk mengumpulkan data tentang persepsi siswa 

terhadap penggunaan Kahoot dalam pembelajaran, sedangkan tes pengetahuan akan mengukur 

tingkat pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Observasi kelas akan dilakukan untuk 

memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang interaksi siswa dengan platform Kahoot 

selama pembelajaran. 

Prosedur 

Penelitian ini akan dilakukan dalam beberapa tahap. Tahap pertama melibatkan 

pengumpulan data baseline tentang pemahaman awal siswa terhadap materi pembelajaran sebelum 

menggunakan Kahoot. Tahap kedua adalah implementasi penggunaan Kahoot dalam 

pembelajaran, di mana siswa akan terlibat dalam sesi pembelajaran yang menggunakan platform 

tersebut. Tahap terakhir adalah pengumpulan data pasca-implementasi, di mana pemahaman siswa 

dan persepsi mereka terhadap pembelajaran dengan Kahoot akan dievaluasi kembali. Data yang 

terkumpul akan dianalisis secara statistik dan kualitatif untuk mendapatkan wawasan tentang 

pengaruh platform Kahoot terhadap pembelajaran. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengaruh Penggunaan Kahoot terhadap Peningkatan Keterlibatan Siswa 

Penggunaan platform Kahoot telah terbukti memiliki pengaruh yang signifikan terhadap 

peningkatan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran (Suwahyu 2023). Dengan pendekatan 

permainan yang interaktif dan kompetitif, Kahoot mampu menciptakan lingkungan pembelajaran 

yang menyenangkan dan menarik bagi siswa. Tingkat partisipasi siswa dalam sesi pembelajaran 

yang menggunakan Kahoot seringkali lebih tinggi dibandingkan dengan metode pembelajaran 

konvensional. Para siswa cenderung lebih antusias untuk berpartisipasi dalam kuis, menjawab 

pertanyaan, dan bersaing dengan teman-teman mereka, yang secara langsung mengarah pada 

peningkatan keterlibatan mereka dalam materi pembelajaran. 

Selain itu, penggunaan Kahoot juga dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar. 

Format permainan yang kompetitif mendorong siswa untuk berusaha lebih keras dalam menjawab 

pertanyaan dan mencapai skor yang lebih tinggi. Kehadiran unsur kesenangan dan tantangan dalam 

penggunaan Kahoot membuat proses pembelajaran lebih menyenangkan bagi siswa, yang pada 

gilirannya dapat meningkatkan motivasi intrinsik mereka untuk belajar. Sensasi kompetisi sehat 

antara siswa juga dapat memacu mereka untuk aktif berpartisipasi dan berkolaborasi dalam 
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memecahkan masalah, menciptakan atmosfer pembelajaran yang dinamis dan interaktif (Perdana, 

Saragi, and Aribowo 2020). 

Namun, penting untuk diingat bahwa peningkatan keterlibatan siswa dengan menggunakan 

Kahoot tidak hanya bergantung pada platform itu sendiri, tetapi juga pada bagaimana guru 

mengelola dan menyampaikan sesi pembelajaran. Guru perlu menggunakan Kahoot dengan bijak, 

merancang kuis yang relevan dan menarik, serta memberikan umpan balik yang konstruktif kepada 

siswa untuk memaksimalkan pengaruhnya terhadap keterlibatan siswa. Dengan demikian, 

sementara Kahoot dapat menjadi alat yang efektif untuk meningkatkan keterlibatan siswa, peran 

guru dalam membimbing dan mengarahkan interaksi siswa dengan platform tersebut tetap krusial 

dalam mencapai hasil pembelajaran yang optimal. 

Efektivitas Kahoot dalam Meningkatkan Pemahaman Materi 

Efektivitas Kahoot dalam meningkatkan pemahaman materi telah menjadi fokus penelitian 

yang signifikan dalam konteks pendidikan modern. Banyak studi telah menyoroti kontribusi positif 

Kahoot terhadap pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Salah satu keunggulan utama 

Kahoot adalah kemampuannya untuk menyampaikan materi secara interaktif melalui pertanyaan 

dan jawaban yang langsung menguji pemahaman siswa (Nugraha, Asriati, and Ramadhan 2023). 

Dengan memanfaatkan format permainan yang menarik, Kahoot dapat mengaktifkan proses belajar 

siswa dengan cara yang tidak dimungkinkan oleh metode pembelajaran tradisional, sehingga 

membantu mereka memahami materi dengan lebih baik. 

Studi-studi sebelumnya juga menunjukkan bahwa penggunaan Kahoot dapat meningkatkan 

retensi informasi siswa dalam jangka panjang. Dengan menyajikan materi dalam format yang 

menarik dan interaktif, Kahoot membantu siswa untuk lebih terlibat dan fokus dalam proses 

belajar, yang pada gilirannya dapat meningkatkan kemampuan mereka untuk mengingat dan 

menerapkan konsep-konsep yang telah dipelajari. Selain itu, Kahoot juga memungkinkan guru 

untuk memberikan umpan balik langsung kepada siswa secara instan, sehingga membantu mereka 

untuk memahami di mana mereka mungkin perlu meningkatkan pemahaman mereka dan 

memberikan kesempatan untuk koreksi segera. 

Namun, penting untuk diakui bahwa efektivitas Kahoot dalam meningkatkan pemahaman 

materi juga dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, termasuk desain kuis, tingkat kesulitan 

pertanyaan, dan tingkat partisipasi siswa (Jumila et al. 2018). Oleh karena itu, perancangan kuis 

Kahoot yang efektif menjadi kunci dalam memastikan bahwa platform ini dapat benar-benar 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Dengan memperhatikan faktor-

faktor tersebut dan merancang pengalaman pembelajaran yang sesuai, Kahoot memiliki potensi 

yang besar untuk menjadi alat yang efektif dalam meningkatkan pemahaman materi siswa dalam 

berbagai konteks pembelajaran. 

 

Peran Desain Kuis dalam Keberhasilan Pembelajaran dengan Kahoot 
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Peran desain kuis dalam keberhasilan pembelajaran dengan Kahoot menjadi aspek krusial 

yang perlu diperhatikan oleh para pendidik. Desain kuis yang efektif tidak hanya mencakup 

pemilihan pertanyaan yang relevan dengan materi pembelajaran, tetapi juga melibatkan berbagai 

faktor desain lainnya yang dapat memengaruhi interaksi dan pemahaman siswa. Salah satu faktor 

utama dalam desain kuis adalah tingkat kesulitan pertanyaan. Pertanyaan yang terlalu mudah dapat 

membuat siswa merasa bosan, sementara pertanyaan yang terlalu sulit dapat membuat mereka 

frustrasi. Oleh karena itu, penting bagi guru untuk merancang kuis dengan berbagai tingkat 

kesulitan, sehingga dapat menyesuaikan dengan kebutuhan dan kemampuan beragam siswa 

(Sulistiyawati et al. 2021). 

Selain itu, variasi dalam jenis pertanyaan juga dapat meningkatkan keberhasilan 

pembelajaran dengan Kahoot. Berbagai jenis pertanyaan, seperti pilihan ganda, pertanyaan pendek, 

atau pertanyaan dengan gambar atau video, dapat membantu mempertahankan minat siswa dan 

mengaktifkan berbagai jenis pemikiran mereka (Mattawang and Syarif 2023). Dengan merancang 

kuis yang beragam, guru dapat menciptakan pengalaman pembelajaran yang dinamis dan menarik 

bagi siswa, sehingga memungkinkan mereka untuk terlibat lebih dalam dalam materi pembelajaran. 

Terakhir, penataan visual dan presentasi kuis juga memiliki dampak besar terhadap 

keberhasilan pembelajaran dengan Kahoot. Tampilan yang menarik dan mudah dipahami dapat 

membantu siswa untuk tetap fokus dan terlibat dalam proses pembelajaran. Penggunaan gambar, 

warna, dan elemen desain lainnya dapat memperkaya pengalaman siswa saat menggunakan 

platform Kahoot. Oleh karena itu, guru perlu memperhatikan aspek visual dari kuis mereka dan 

memastikan bahwa mereka merancang tampilan yang menarik dan informatif untuk mendukung 

tujuan pembelajaran mereka. Dengan memperhatikan faktor-faktor desain kuis ini, guru dapat 

meningkatkan keberhasilan pembelajaran dengan Kahoot dan menciptakan pengalaman 

pembelajaran yang bermakna bagi siswa. 

Tantangan dan Peluang dalam Mengintegrasikan Kahoot dalam Konteks Pembelajaran 

Virtual 

Mengintegrasikan Kahoot dalam konteks pembelajaran virtual memberikan tantangan dan 

peluang yang unik bagi pendidik. Salah satu tantangan utama adalah masalah aksesibilitas dan 

ketersediaan infrastruktur teknologi yang memadai (Rahmawati 2023). Tidak semua siswa 

memiliki akses yang sama terhadap perangkat dan koneksi internet yang stabil, yang dapat 

menghambat partisipasi mereka dalam sesi pembelajaran yang menggunakan Kahoot. Oleh karena 

itu, guru perlu memastikan bahwa mereka menyediakan alternatif atau solusi bagi siswa yang 

mungkin mengalami kendala teknis, sehingga semua siswa dapat merasakan manfaat dari 

penggunaan Kahoot. 

Namun, di sisi lain, penggunaan Kahoot dalam pembelajaran virtual juga memberikan 

peluang untuk meningkatkan interaktivitas dan keterlibatan siswa dalam lingkungan belajar yang 

terbatas secara fisik. Dalam pembelajaran jarak jauh, Kahoot dapat menjadi alat yang efektif untuk 
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menjaga keterlibatan siswa dan menciptakan pengalaman pembelajaran yang interaktif. Guru dapat 

memanfaatkan fitur-fitur Kahoot, seperti jajak pendapat atau diskusi interaktif, untuk 

mempromosikan interaksi antara siswa dan memperkaya pengalaman pembelajaran mereka secara 

virtual (Mamonto, Umar, and Kadir 2021). 

Selain itu, mengintegrasikan Kahoot dalam pembelajaran virtual juga memungkinkan guru 

untuk memanfaatkan fitur-fitur analitik dan pelacakan yang disediakan oleh platform tersebut. Data 

tentang partisipasi siswa, skor kuis, dan tanggapan siswa dapat memberikan wawasan berharga 

tentang sejauh mana siswa memahami materi dan di mana mereka mungkin membutuhkan bantuan 

tambahan. Dengan menganalisis data ini, guru dapat secara efektif mengidentifikasi kebutuhan 

individu siswa dan menyesuaikan pengajaran mereka sesuai dengan kebutuhan, sehingga 

meningkatkan efektivitas pembelajaran secara keseluruhan dalam konteks pembelajaran virtual. 

KESIMPULAN 

Penelitian ini menggarisbawahi bahwa penggunaan platform Kahoot dalam konteks 

pembelajaran memiliki dampak yang signifikan terhadap peningkatan keterlibatan siswa dan 

pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran. Meskipun terdapat tantangan dalam 

mengintegrasikan Kahoot dalam pembelajaran virtual, peluang untuk meningkatkan interaktivitas 

dan menggunakan data analitik untuk meningkatkan pengalaman pembelajaran siswa sangat 

berpotensi. Oleh karena itu, Kahoot dapat dianggap sebagai alat yang efektif dalam meningkatkan 

efektivitas pembelajaran, terutama dalam lingkungan belajar yang semakin didominasi oleh 

teknologi digital. 
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