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Abstract 

 

The development of digital technology has brought significant transformations 

in the world of education, one of which is through the use of graphic design 

applications such as Canva. This study aims to analyze the role of Canva in 

developing student creativity in the digital era. The method used is a literature 

study by collecting secondary data from relevant journals, articles, and books. 

The results of the study show that Canva, as an online-based design platform, 

provides various features and templates that are easy to access, allowing 

students to create attractive designs without complicated design skills. Canva not 

only supports academic and organizational needs, but also becomes a means to 

explore creativity, think out of the box, and adapt to technological developments. 

Canva's advantages include easy access, various templates, and collaboration 

features, although there are disadvantages such as dependence on the internet 

and limited free features. The conclusion of this study confirms that Canva 

deserves to be the main choice in supporting the learning process and 

development of student creativity, while preparing them for the challenges of the 

professional world in the future.  
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Abstrak 
 

Perkembangan teknologi digital telah membawa transformasi signifikan dalam dunia pendidikan, salah 

satunya melalui pemanfaatan aplikasi desain grafis seperti Canva. Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis peran Canva dalam mengembangkan kreativitas mahasiswa di era digital. Metode yang 

digunakan adalah studi literatur dengan mengumpulkan data sekunder dari jurnal, artikel, dan buku yang 

relevan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Canva, sebagai platform desain berbasis online, menyediakan 

berbagai fitur dan template yang mudah diakses, memungkinkan mahasiswa menciptakan desain menarik 

tanpa keahlian desain yang rumit. Canva tidak hanya mendukung kebutuhan akademik dan organisasi, tetapi 

juga menjadi sarana untuk mengeksplorasi kreativitas, berpikir out of the box, dan beradaptasi dengan 

perkembangan teknologi. Kelebihan Canva meliputi kemudahan akses, beragam template, dan fitur 

kolaborasi, meskipun terdapat kekurangan seperti ketergantungan pada internet dan keterbatasan fitur gratis. 

Simpulan penelitian ini menegaskan bahwa Canva layak menjadi pilihan utama dalam mendukung proses 

pembelajaran dan pengembangan kreativitas mahasiswa, sekaligus mempersiapkan mereka untuk tantangan 

dunia profesional di masa depan. 

 

Kata Kunci : Canva, Kreativitas, Mahasiswa. 
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PENDAHULUAN 

Teknologi informasi dan komunikasi pada saat ini telah berkembang dengan sangat cepat 

yang mana pada saat ini telah memasuki era digital. Di era globalisasi ini, teknologi berkembang 

dengan sangat cepat yang mana memberikan perubahan pada dunia diberbagai bidang tak 

terkecuali bidang pendidikan. Dengan adanya tuntutan global mengharuskan dunia pendidikan 

untuk menyesuaikan dengan perkembangan teknologi untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

Tetapi, menurut pelangi dalam meningkatkan efisiensi pendidikan di masa depan melibatkan 

teknologi yang  memiliki peran sebagat alat pendukung serta sebagai senjata utama dalam 

mendukung kesuksesan dunia pendidikan untuk dapat bersaing di tingkat global (Pelangi, 2020). 

Dalam meningkatkan efisiensi pendidikan salah satu cara yang dapat dilakukan dengan melatih 

kemampuan dalam bidang desain yang bertujuan untuk menciptakan media pembelajaran yang 

interaktif dan kreatif. Hal ini, sejalan dengan perkembangan teknologi berbasis informasi dan ilmu 

pengetahuan pada jejaring social yang dimulai oleh revolusi 4.0 yang identic dengan era kreatif.  

Kreatif bukan kemampuan bawaan sejak lahir melainkan sesuatu yang dapat dikembangkan 

dan diasah melalui rangsangan kepada otak. Dengan aktivitas bermain atau menggambar dapat 

memicu otak untuk berpikir secara kreatif. Semakin sering melatih pola pikir kreatif, maka 

munculnya inspirasi untuk bertindak, mencipta, dan menghasilkan karya yang inovatif (Junaedi, 

2021). Berdasarkan kurikulum saat ini, menuntut para pelajar terutama para mahasiswa untuk 

mengembangkan kreativitas yang mengacu pada teknologi dengan tidak hanya bergantung pada 

media berupa buku yang sebelumnya sebagai alat media pembelajaran yang di pakai dalam dunia 

pendidikan. Dengan demikian, perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan dalam proses 

pembelajaran pada hal menganalisis, mengevaluasi, mengembangkan dan mendesain hasil materi 

dalam proses pembelajaran. Maka dari itu, dengan menerapkan teknologi dalam proses 

pembelajaran di perguruan tinggi yang mana hal ini dapat mengasah kemampuan berpikir 

mahasiswa menjadi lebih kreatif sehingga meciptakan ide ataupun gagasan baru sebuah karya.  

Penerapan teknologi pada bidang pendidikan menciptakan inovasi baru seperti 

pembelajaran berbasis digital sebagai alat bantu pada proses pembelajaran. Salah satu contoh dari 

penerapan teknologi pada dunia pendidikan adalah terciptanya aplikasi canva. Canva merupakan 

aplikasi desain yang mudah diakses dengan menggunakan handphone ataupun laptop untuk 

mendukung kegiatan pembelajaran. Menurut Garris dalam Rafi et al (2023), Canva merupakan 

program desain online yang didalamnya terdapat berbagai template untuk kegiatan pembelajaran 

seperti presentasi, poster, infografis, resume, spanduk, video dan sebagainya (Rafi Purwa 

Syahputra et al., 2023). Dengan menyediakan berbagai macam fitur dan template membuat canva 

sudah terdengar tidak asing lagi di kalangan mahasiswa karena dalam proses pembelajaran selalu 

menggunakan aplikasi canva untuk membuat sebuah presentasi, poster, infografis, dan sebagainya. 

Tidak hanya dalam proses pembelajaran, mahasiswa juga menggunakan canva dalam kegiatan 

external yaitu organisasi mahasiswa. Pemanfaatan aplikasi canva di kalangan mahasiswa memiliki 

peran penting dalam meningkatkan literasi digital. Melalui canva, mahasiswa tidak hanya 

memahami mengenai spek teknis dalam desain grafis, tetapi mempelajari berbagai konsep dasar 
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seperi teori warna, penggunaan tipografi yang tepat, dan menyusun eleman visual dalam sebuah 

tata letak. Selain itu, mahasiswa memiliki kesempatan untuk bereskperimen dalam mencoba 

berbagai fitur untuk menemukan kebutuhan serta kemampuan mereka (Nurmalina et al., 2022). 

Hal ini dapat mengembangkan kreativitas mahasiswa. Oleh sebab itu, canva menjadi pilihan yang 

sesuai bagi mahasiswa untuk mengembangkan kreativitas dan meningkatkan proses pembelajaran. 

Berdasarkan uraian diatas, tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui dan menganalisis 

pemanfaatan penggunaan aplikasi canva dalam pengembangan kreativitas di kalangan mahasiswa. 

Dengan demikian, melalui penelitian ini diharapkan memberikan wawasan kepada para mahasiswa 

dalam memanfaatkan penggunaan aplikasi canva di bidang pendidikan yang mana sebagai alat 

bantu pada proses pembelajaran. Tidak hanya itu, pemanfaatan aplikasi canva juga digunakan 

untuk membantu mengembangkan kreativitas mahasiswa di era perkembangan teknologi digital.  

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode atau pendekatan studi literature (literature review) atau 

istilah studi kepustakaan. Studi literature memiliki arti sebagai rangkaian kegiatan yang berkaitan 

dengan metode pengumpulan data pustaka, membaca, mencatat, serta mengolah bahan penelitian. 

Sumber data yang dikumpulkan berupa data sekunder yaitu data yang didapatkan secara tidak 

langsung yang berasal dari internet, pada penelitian ini menggunakan data sekunder berupa jurnal 

penelitian, artikel maupun tulisan dibuku yang relevan dengan penelitian. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan mengumpulkan data secara tidak langsung 

seperti mencari data di internet berupa jurnal penelitian, artikel, dan buku yang relevan dalam 

penelitian.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Aplikasi Canva 

Menurut Panduri (2023) canva merupakan aplikasi desain grafis berbasis online yang 

mudah digunakan pada setiap kalangan usia yang mana sudah tersedia untuk desktop maupun 

mobile sehingga dapat diakses dengan mudah untuk membuat suatu visual konten maupun media 

pembelajaran, namun harus memiliki jaringan internet yang bagus (Handayani Parinduri, 2023).  

Hal ini sejalan dengan Resmini dkk (2021) canva adalah suatu program untuk desain grafis online 

yang menyediakan berbagai macam template yang dapat digunakan untuk membuat konten/media 

pembelajaran (Resmini et al., 2021). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa canva memiliki 

definisi adalah suatu aplikasi untuk desain grafis berbasis online yang mudah digunakan karena 

menyediakan berbagai macam template gratis serta dapat diakses dengan mudah melalui desktop 

ataupun mobile saat menggunakan internet.  

Di dalam canva terbagi menjadi berbagai jenis yang diantaranya : 1) canva gratis yang mana 

menyediakan fitur dasar dan gambar yang standar untuk penggunaan individu maupun sekelompok 

tim sederhana untuk membuat dan menggunggah desain yang mana tidak semua template yang 

berada di canva gratis hanya sebagian saja. 2) canva pro (membayar dengan sejumlah uang) yang 

mana dapat mengakses lebih banyak template dan fitur untuk membuat desain. Dengan 
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mengaktifkan canva pro dapat menggunakan semua fitur dan template sehingga desain dapat 

disempurnakan dengan gambar tanpa batas. Untuk mengaktifkan canva pro sangat mudah karena 

metode pembayaran sudah melalui e-wallet sehingga memudahkan para pengguna untuk 

mengakses semua template dan fitur yang sudah tersedia. 3) canva enterprise yang mana digunakan 

untuk bisnis besar sebagai alat terintegrasi untuk meyakinkan konsitensinya. 4) canva pendidikan 

yang mana disusun sebagai media untuk meningkatkan kreativitas di kegiatan belajar mengajar 

maupun organisasi. 5) canva nirlaba yang mana identic dengan canva pro gratis namun tujuannya 

untuk dipakai oleh semua organisasi nirlaba yang terdaftar (Syahrir et al., 2023).  

Fitur-Fitur Canva 

Canva menyediakan berbagai fitur – fitur menarik untuk memudahkan dan membantu para 

penggunanya seperti di dalam canva menyediakan lebih dari 250.000 pilihan template yang gratis 

maupun berbayar yang dapat digunakan untuk membuat sebuah visual konten yang terbagi dalam 

berbagai kategori yang meliputi poster, banner, infografis, sertifikat dan sebagainya. Dalam 

membuat desain di canva dapat dimulai dari nol namun dengan berbagai macam template yang 

sudah disediakan yang mana dapat diedit sesuai keinginan dan keperluan. Hal ini memudahkan 

para pengguna untuk membuat desain yang lebih menarik dengan menggunakan canva. Selain itu, 

canva menyediakan 900 lebih icon dan ilustrasi yang dapat digunakan untuk mempercantik desain 

cupaya desain terlihat semakin menarik. Kemudian canva menyediakan background atau latar 

belakang yang bervariasi yang mana dengan gradient warna yang terdapat di colour palate yang 

menyediakan berbagai macam warna sehingga membuat desain tidak membosankan seperti contoh 

dengan mengatur intensitas warna pada background. Selain background, canva juga dapat 

mengedit text yang mana canva menyediakan berbagai font, warma, gaya, ukuran, efek, 

typography serta animasi yang sesuai dengan gaya yang diinginkan sehingga membuat desain 

semakin menarik. Selain desain, canva juga memiliki fitur berupa template layout untuk 

menambahkan foto ataupun video yang mana hal ini dapat meningkatkan estetika. Kemudian canva 

terdapat fitur canva teams yang mana ini memudahkan para pengguna untuk bekerja sama dengan 

orang lain dalam mengedit, membuat, serta memperindah desain, yang mana hal ini memudahkan 

para pengguna untuk berkomentar, berbagi, seta memberi feedback untuk menghasilkan desain 

bersama – sama. Dengan banyaknya fitur – fitur yang tersedia di canva memberikan kemudahan 

para pengguna untuk menciptakan suatu desain yang lebih menarik. Oleh sebab itu, banyak para 

pengguna terutama mahasiswa menggunakan canva dalam aktivitas sehari – hari.  

Kelebihan dan Kekurangan Canva 

Canva merupakan sebuah aplikasi tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan dalam 

aplikasi canva. Adapun kelebihan dan kekurangan canva diantaranya :  

Kelebihan canva :  

1. Canva memiliki berbagai macam template desain grafis yang meliputi poster, infografis, 

sertifikat, presentasi, animasi dan sebagainya. Hal ini memberikan kemudahan untuk membuat 

desain yang diperlukan dan diinginkan 
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2. Canva mudah diakses kapanpun dan dimanapun oleh semua kalangan yang mana sudah 

tersedia melalui android, iphone, serta laptop. Karena sudah ada di playstore maupun appstore. 

Jika menggunakan laptop dapat dibuka melalui web serta masuk ke dalam canva tanpa harus 

mendownload.  

3. Dengan mudah diakses kapanpun dan dimanapun, membuat canva menciptakan desain yang 

lebih efisien dan efektif 

Kekurangan canva :  

1. Canva hanya dapat digunakan dengan jaringan internet yang stabil, yang mana jika tidak ada 

internek maka tidak dapar digunakan dalam membuat desain.  

2. Canva memiliki beragam fitur yang digunakan, namun tidak semua fitur digunakan secara 

gratis karena terdapat beberapa fitur yang digunakan secara berbayar. Tetapi hal ini tidak 

menjadi masalah besar karena masih banyak fitur yang gratis dan menarik lainnya.  

3. Karena banyaknya pengguna canva sehingga menimbulkan kesamaan dalam desain, seperti 

kesamaan dalam template, warna, gambar, animasi, dan sebagainya. 

4. Dalam mendesain video cukup memkan waktu yang lama untuk diunduh padahal memiliki 

jaringan yang stabil 

Manfaat Canva 

Canva memiliki berbagai manfaat pada dunia pendidikan yang mana dengan adanya canva 

memudahkan tenaga pendidik seperti guru untuk membuat media pembelajaran yang relevan 

dengan abad 21 yang mana teknologi berkembang dengan sangat cepat. Hal ini memudahkan guru 

untuk membuat media pembelajaran seperti powerpoint, media pembelajaran audiovisual, maupun 

infografis. Sehingga dengan menggunakan aplikasi canva membuat para guru mengembangkan 

kreativitasnya dalam membuat sebuah media pembelajaran. Selain itu, manfaat untuk peserta didik 

dalam menggunakan canva untuk mengerjakan tugas seperti infografis, poster, presentasi, serta 

mind mapping yang mana para peserta didik tidak hanya untuk mengerjakan tugas tetapi juga untuk 

keperluan organisasi sekolah dalam mendesain. Hal ini menunjukkan bahwa canva memiliki 

manfaat yang luas untuk para peserta didik, yang mana dengan penggunaan canva ini dapat 

mengasah kreativitas para peserta didik dalam hal mendesain. Dengan demikian, penggunaan 

canva sangat bermanfaat di jenjang pendidikan terutama sekolah.  

Selain bermanfaat di jenjang sekolah, canva juga bermanfaat dijenjang perguruan tinggi 

negeri. Canva memiliki manfaat bagi dosen untuk membuat sebuah bahan materi yang interaktif 

dan dapat dipahami secara langsung dengan mahasiswa. Selain itu, canva memiliki banyak manfaat 

untuk mahasiswa, yang mana pada saat ini merupakan era digital sehingga tugas tugas yang 

diberikan sudah berbasis digital seperti membuat sebuah presentasi, poster, infografis, mind 

mapping berbasis digital dan sebagainya. Oleh sebab itu, mengharuskan mahasiswa untuk 

menggunakan teknologi seperti canva karena sudah terdapat berbagai macam template untuk 

memenuhi segala kebutuhannya serta mudahnya di akses menjadikan poin penting bagi 
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mahasiswa. kemudian, mahasiswa memanfaatkan canva dalam memenuhi kebutuhan dalam 

berorganisasinya seperti membuat sebuah poster, sertifikat, banner, logo, dan sebagainya.  

Penggunaan Canva oleh Mahasiswa 

Penggunaan Canva dalam keseharian mahasiswa membawa banyak manfaat, seperti dalam 

mengembangkan kreativitas. Dengan berbagai template, elemen desain, dan fitur yang beragam 

membuat mahasiswa dapat bereksperimen dengan berbagai gaya visual tanpa perlu keahlian desain 

yang rumit. Canva juga mendorong mahasiswa untuk terus belajar dan berinovasi. Canva ini selalu 

diperbarui dengan fitur-fitur baru, seperti AI-generated design tools, animasi, dan kolaborasi tim, 

yang memungkinkan mahasiswa mengeksplorasi teknik desain terkini. Hal ini tidak hanya berguna 

untuk kebutuhan akademik, tetapi juga mempersiapkan mereka untuk dunia profesional, yang 

mana keterampilan desain dan kreativitas sering kali menjadi nilai tambah. 

Dengan demikian, Canva bukan sekadar alat desain biasa, melainkan sarana yang 

mengembangkan kreativitas mahasiswa. Semakin sering mahasiswa menggunakan canva dalam 

aktivitas sehari-hari untuk keperluan tugas, organisasi, atau proyek pribadi sehingga semakin 

terasah pula kemampuan mahasiswa dalam berpikir out of the box, menyampaikan ide secara 

visual, dan beradaptasi dengan perkembangan teknologi. Pada akhirnya, kebiasaan ini tidak hanya 

bermanfaat selama masa kuliah, tetapi juga menjadi bekal berharga di dunia kerja kelak. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan pembahasan, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi Canva 

memiliki peran penting dalam meningkatkan kreativitas mahasiswa di era digital. Canva, sebagai 

platform desain grafis berbasis online, menyediakan berbagai fitur dan template yang mudah 

diakses, sehingga memudahkan pengguna untuk menciptakan desain yang menarik tanpa 

memerlukan keahlian desain yang rumit. Canva bukan hanya alat desain biasa, tetapi juga sarana 

yang efektif untuk mengasah kreativitas dan mempersiapkan mahasiswa menghadapi tantangan di 

dunia profesional. Penggunaan canva secara terus menerus dapat membantu mahasiswa berpikir 

out of the box, menyampaikan ide secara visual, dan beradaptasi dengan perkembangan teknologi. 

Dengan demikian, canva layak menjadi pilihan utama dalam mendukung proses pembelajaran dan 

pengembangan kreativitas di kalangan mahasiswa. 
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