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Abstract 

 

This Facilities and Infrastructure Management Application was developed to 

improve the effectiveness and efficiency of asset management at the Office of 

the Regional Civil Service and Human Resource Development Agency 

(BKPSDM). Manual asset management processes often lead to recording 

errors and difficulties in data retrieval. Therefore, a web-based application 

was designed to manage facilities and infrastructure data in a computerized 

manner. The application provides features for asset data management, 

condition recording, borrowing and returning processes, and user 

management. The system was developed using the PHP programming language 

with a MySQL database and supported by an interface based on HTML, CSS, 

and JavaScript. The implementation of this application shows that facilities and 

infrastructure management becomes more structured, faster, and more 

accurate, thereby supporting improved administrative performance at the 

BKPSDM office. 

 

Keywords : System Development, Information System, Facilities and 

Infrastructure. 

 
Abstrak 

 

Aplikasi Pengelolaan Sarana dan Prasarana ini dikembangkan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

pengelolaan aset pada Kantor Badan Kepegawaian dan Pengembangan Sumber Daya Manusia (BKPSDM). 

Pengelolaan aset yang masih dilakukan secara manual berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan dan 

kesulitan dalam pencarian data. Oleh karena itu, dirancang aplikasi berbasis web yang mampu mengelola 

data sarana dan prasarana secara terkomputerisasi. Aplikasi ini menyediakan fitur pendataan aset, pencatatan 

kondisi barang, pengelolaan peminjaman dan pengembalian, serta manajemen pengguna. Sistem dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan basis data MySQL serta antarmuka berbasis HTML, CSS, 

dan JavaScript. Hasil penerapan aplikasi menunjukkan bahwa pengelolaan sarana dan prasarana menjadi 

lebih terstruktur, cepat, dan akurat, sehingga mendukung peningkatan kinerja administrasi di lingkungan 

BKPSDM. 

 

Kata Kunci : Rancang Bangun, Sistem Informasi, Sarana dan Prasarana. 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi mendorong instansi pemerintahan untuk menerapkan 

sistem digital dalam mendukung kegiatan administrasi dan pelayanan publik. Pemanfaatan 

teknologi berbasis web menjadi solusi yang efektif dalam meningkatkan efisiensi, akurasi, serta 

kemudahan akses data, khususnya dalam pengelolaan sarana dan prasarana. Pengelolaan aset yang 

baik berperan penting dalam menunjang kelancaran aktivitas perkantoran dan kinerja organisasi. 

Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penerapan sistem informasi inventaris 
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berbasis web mampu meningkatkan efisiensi pendataan, meminimalkan kesalahan pencatatan, serta 

mempercepat proses pencarian data. Penggunaan teknologi web dengan dukungan basis data 

terkomputerisasi memungkinkan pengelolaan aset dilakukan secara lebih terstruktur dan 

terintegrasi dibandingkan dengan sistem manual. 

BKPSDM (Badan Kepegawaian dan Pengembangan Sumber Daya Manusia) Kabupaten 

Batu Bara merupakan instansi yang bertanggung jawab dalam pengelolaan administrasi 

kepegawaian dan pengembangan aparatur sipil negara. Namun, berdasarkan hasil observasi, 

pengelolaan sarana dan prasarana di instansi tersebut masih dilakukan secara manual. Kondisi ini 

menimbulkan berbagai permasalahan, seperti pencatatan yang kurang efisien, keterlambatan 

penyampaian informasi, serta kesulitan dalam menemukan data aset secara cepat dan akurat. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem informasi berbasis web yang 

mampu membantu proses pengelolaan sarana dan prasarana secara terkomputerisasi. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi pengelolaan sarana dan 

prasarana berbasis web pada BKPSDM Kabupaten Batu Bara guna meningkatkan efektivitas, 

efisiensi, serta kualitas pengelolaan aset di lingkungan instansi tersebut. 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif. Metode penelitian deskriptif 

merupakan metode yang bertujuan untuk menggambarkan dan menjelaskan suatu kondisi, sistem, 

atau fenomena yang terjadi pada saat penelitian dilakukan secara sistematis dan faktual. Pendekatan 

kualitatif deskriptif digunakan untuk memperoleh gambaran yang jelas mengenai proses 

pengelolaan sarana dan prasarana serta permasalahan yang terjadi di lapangan. 

Pendekatan ini dipilih karena sesuai untuk menggambarkan secara mendalam proses 

perancangan dan pembangunan Aplikasi Pengelolaan Sarana dan Prasarana Berbasis Web pada 

Badan Kepegawaian dan Pengembangan Sumber Daya Manusia (BKPSDM) Kabupaten Batu Bara. 

Melalui pendekatan ini, peneliti dapat memahami kebutuhan sistem serta solusi yang tepat dalam 

mendukung pengelolaan aset secara lebih efektif dan efisien. 

1. Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui tiga tahap, yaitu 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Observasi dilakukan secara langsung terhadap proses 

pendataan dan pelaporan sarana dan prasarana yang masih dilakukan secara manual di BKPSDM 

Kabupaten Batu Bara untuk mengetahui alur kerja dan permasalahan yang dihadapi. Wawancara 

dilakukan dengan pegawai yang bertanggung jawab dalam pengelolaan sarana dan prasarana 

guna memperoleh informasi yang lebih mendalam mengenai kebutuhan sistem. Dokumentasi 

digunakan untuk mengumpulkan data pendukung seperti daftar inventaris, catatan peminjaman 

barang, serta laporan sarana dan prasarana yang digunakan sebelumnya. 

2. Tahap Analisa 

Tahap analisa bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan yang terdapat pada sistem 

pengelolaan sarana dan prasarana yang sedang berjalan. Permasalahan yang ditemukan antara 

lain proses pencatatan yang masih dilakukan secara manual, kesulitan dalam pencarian data, 

keterlambatan penyusunan laporan, serta potensi terjadinya kesalahan pencatatan data. Hasil dari 
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tahap analisa ini digunakan sebagai dasar dalam menentukan kebutuhan fungsional dan 

nonfungsional sistem yang akan dikembangkan, sehingga sistem yang dirancang dapat sesuai 

dengan kebutuhan pengguna dan mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan sarana dan 

prasarana. 

Tabel 1.Tabel Analisa 

No Kasus Solusi 

1 

Pendataan sarana dan prasarana masih 

dilakukan secara manual melalui buku 

inventaris dan file spreadsheet terpisah, 

sehingga berpotensi menimbulkan 

kesalahan pencatatan data. 

Merancang aplikasi pengelolaan sarana 

dan prasarana berbasis web yang 

memungkinkan proses pendataan 

dilakukan secara terkomputerisasi 

untuk meminimalkan kesalahan 

pencatatan. 

2 

Data sarana dan prasarana disimpan 

secara terpisah dan belum terpusat, 

sehingga berisiko terjadi kehilangan 

data serta kesulitan dalam pengelolaan 

arsip inventaris. 

Membangun sistem berbasis web 

dengan basis data terpusat yang mampu 

menyimpan seluruh data sarana dan 

prasarana secara terstruktur dan aman. 

3 

Proses pencarian data sarana dan 

prasarana memerlukan waktu yang 

lama karena harus membuka catatan 

manual atau file satu per satu. 

Menyediakan fitur pencarian data 

sarana dan prasarana secara 

terkomputerisasi untuk memudahkan 

petugas dalam menemukan data 

dengan cepat dan akurat. 

3. Tahapan Perancangan 

Perancangan sistem dilakukan dengan pendekatan rekayasa perangkat lunak menggunakan 

model Waterfall, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem (design), 

implementasi, dan pengujian. Model Waterfall dipilih karena memiliki alur kerja yang 

terstruktur dan sistematis, sehingga setiap tahapan dapat dilakukan secara berurutan dan 

terkontrol dengan baik. Sistem Pengelolaan Sarana dan Prasarana ini dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan basis data MySQL. Proses pengembangan dan 

pengujian aplikasi dilakukan pada lingkungan XAMPP, sehingga sistem dapat diuji secara lokal 

sebelum diterapkan pada lingkungan operasional di Kantor Badan Kepegawaian dan 

Pengembangan Sumber Daya Manusia (BKPSDM) Kabupaten Batu Bara.Tahap perancangan 

diawali dengan pembuatan use case diagram yang bertujuan untuk menggambarkan interaksi 

antara pengguna (aktor) dan sistem dalam menjalankan fungsi-fungsi yang tersedia. Use case 

diagram digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan fungsional sistem, seperti pengelolaan 

data sarana dan prasarana, pencatatan barang masuk dan barang keluar, serta pembuatan laporan. 

Selanjutnya, dilakukan perancangan struktur basis data dan antarmuka sistem untuk memastikan 

data tersimpan secara terpusat dan sistem mudah digunakan oleh pengguna. Perancangan 

antarmuka difokuskan pada aspek kemudahan penggunaan (user friendly) agar dapat mendukung 

aktivitas staf BKPSDM secara efektif dan efisien. 
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Gambar Use Case Diagram Pengelolaan Sarana Dan Prasarana 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini adalah terbangunnya Aplikasi Pengelolaan Sarana dan Prasarana 

Berbasis Web pada BKPSDM Kabupaten Batu Bara yang berfungsi untuk mengelola data 

inventaris barang, barang masuk, dan barang keluar secara digital. Sistem ini dirancang untuk 

mempermudah proses pendataan, penyimpanan, serta pencarian data sarana dan prasarana agar 

lebih cepat dan efisien dibandingkan dengan sistem manual yang digunakan sebelumnya. Melalui 

penerapan sistem ini, seluruh data inventaris dicatat secara otomatis ke dalam basis data sehingga 

dapat meminimalkan kesalahan pencatatan dan mempermudah proses pelaporan.  

Lingkungan implementasi system adalah sebagai berikut : 

1. Implementasi Hadware dan Software 

Batasan yang terdapat pada implementasi sistem ini yaitu : 

a. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

b. Sistem menggunakan MYSQL untuk merancang database 

c. Site mini hanya menangani pengelolaan data inventaris, barang masuk, dan barang keluar. 

d. Pengguna sistem adalah pegawai staff administrasi bagian umum. 

2. Implementasi Antarmuka Sistem 

a. Halaman Form Login 

Menu login berfungsi sebagai akses awal sistem dengan melakukan validasi username dan 

password pengguna. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Menu Login 
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b. Halaman Dashboard 

Halaman Dashboard halaman utama setelah user berhasil login ke dalam sistem,  berfungsi 

sebagai ringkasan informasi harian dalam sistem. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Menu Dashboard 

c. Halaman Merek 

Menu Kelola Merek digunakan untuk pengelolaan data merek barang. Pengguna dapat : 

1) Menambah merek baru 

2) Menghapus merek 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar Tampilan Halaman Merek 

d. Halaman Kategori 

Menu ini digunakan untuk mengatur kategori barang, seperti Elektronik, Peralatan Kantor, 

ATK, dan lainnya. Pengguna dapat menambah, mengedit, dan menghapus kategori sesuai 

kebutuhan. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Kategori 
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e. Halaman Ruangan 

Menu ini digunakan untuk menambah data ruangan,keterangan. Pengguna dapat menambah, 

mengedit, dan menghapus data ruangan sesuai kebutuhan. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.40 Tampilan Halaman Ruangan 

f. Halaman Kondisi 

Menu ini digunakan untuk menambah data Kondisi,keterangan. Pengguna dapat menambah, 

mengedit, dan menghapus data Kondisi sesuai kebutuhan. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Kondisi 

g. Halaman Data Lahan 

Menu ini digunakan untuk menambah data lahan. Pengguna dapat menambah, mengedit, dan 

menghapus data lahan sesuai kebutuhan. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Data Lahan 

h. Halaman Data Barang 

Menu Kelola Barang merupakan menu utama untuk mengatur seluruh data barang yang ada 

pada BKPSDM. 
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Gambar Tampilan Halaman Data Barang 

i. Halaman Barang Masuk 

Menu barang masuk merupakan bagian dari sistem yang digunakan untuk mengelola barang 

masuk yang memiliki akses terhadap aplikasi, seperti tangal, nama, merek, kategori, 

ruangan, kondisi, jumlah, dan keterangan. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Barang Masuk 

j. Halaman Barang Keluar 

Menu Barang Keluar digunakan untuk mencatat barang yang, digunakan, atau dikeluarkan 

dari kantor. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Barang Keluar 
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k. Halaman Pinjaman 

Menu Barang Peminjaman digunakan untuk mencatat barang yang dipinjam. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Pinjaman 

l. Halaman Laporan Barang Masuk 

Menampilkan seluruh transaksi barang masuk, termasuk tanggal, nama barang, kategori, 

keterangan, dan jumlah. Laporan dapat dicetak melalui tombol Cetak. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Laporan Barang Masuk 

m. Halaman Laporan Barang Keluar 

Menyajikan daftar barang yang keluar, termasuk informasi nama barang, tanggal, 

keterangan, dan jumlah. Laporan dapat dicetak langsung dari halaman ini. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Laporan Barang Keluar 
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n. Halaman Laporan Peminjaman 

Menyajikan daftar Peminjaman, termasuk informasi nama peminjaman, tanggal, keterangan, 

dan jumlah. Laporan dapat dicetak langsung dari halaman ini. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Halaman Laporan Peminjaman 

o. Halaman Laporan Data Barang 

Menyajikan ruangan, barang, tanggal awal, tanggal akhir, kondisi serta tombol cetak untuk 

data barang. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Tampilan Menu Laporan Barang  

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, dan implementasi Sistem Informasi Peminjaman 

dan Pengembalian Berbasis Web, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem peminjaman dan pengembalian sebelum adanya aplikasi berbasis web masih dilakukan 

secara manual, seperti pencatatan menggunakan buku atau spreadsheet sederhana. Proses 

tersebut menyebabkan data tidak terpusat, rawan terjadinya kesalahan pencatatan, duplikasi data, 

serta menyulitkan petugas dalam melakukan pencarian data dan penyusunan laporan 

peminjaman maupun pengembalian barang. Kondisi ini berdampak pada rendahnya efisiensi 

kerja dan kurang optimalnya pengelolaan data transaksi. 

2. Penggunaan sistem manual menimbulkan berbagai permasalahan, di antaranya proses pencatatan 

yang memakan waktu, sulitnya memantau status barang (dipinjam atau tersedia), kurangnya 

ketepatan data pengembalian, serta keterlambatan dalam pembuatan laporan. Selain itu, 
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pengawasan terhadap aktivitas peminjaman dan pengembalian menjadi kurang efektif karena 

tidak adanya sistem monitoring yang terintegrasi. 

3. Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Berbasis Web yang dirancang dalam penelitian 

ini berhasil diimplementasikan dan mampu memberikan solusi yang lebih efektif dan efisien. 

Sistem ini dilengkapi dengan fitur pengelolaan data barang, data pengguna, transaksi 

peminjaman, transaksi pengembalian, serta pembuatan laporan secara otomatis. Dengan adanya 

sistem ini, proses pencatatan menjadi lebih terstruktur, data tersimpan secara terpusat, serta 

memudahkan petugas dalam melakukan monitoring dan pelaporan, sehingga mendukung 

pengelolaan peminjaman dan pengembalian yang lebih cepat, akurat, dan transparan. 
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